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INTRODUCCION

La materia de Tecnologias de la Informacién y Comunicacidon es una materia de opcién del blogue
de asignaturas especificas para el alumnado de cuarto curso de la Educacién Secundaria

Obligatoria.

Tecnologias de la Informacién y Comunicacién es un término amplio que enfatiza la integracion de
la informatica y las telecomunicaciones, y de sus componentes hardware y software, con el
objetivo de garantizar a los usuarios el acceso, almacenamiento, transmisiéon y manipulaciéon de
informacién. Su adopcién y generalizacién han provocado profundos cambios en todos los ambitos
de nuestra vida, incluyendo la educacién, la sanidad, la democracia, la cultura y la economia,

posibilitando la transformacion de la Sociedad Industrial en la Sociedad del Conocimiento.

La materia Tecnologias de la Informacidon y la Comunicacién (TIC) prepara al alumnado para
desenvolverse en un marco adaptativo; mas alld de una simple alfabetizacién digital centrada en el
manejo de herramientas que quedaran obsoletas en un corto plazo de tiempo, es necesario dotar
de los conocimientos, destrezas y aptitudes para facilitar un aprendizaje permanente a lo largo de
la vida, de forma que el alumnado pueda adaptarse con versatilidad a las demandas que surjan en
el campo de las TIC. Dia a dia aparecen nuevos dispositivos electrénicos que crean, almacenan,
procesan y transmiten informacion en tiempo real y permiten al usuario estar conectado y
controlar en modo remoto diversos dispositivos en el hogar o el trabajo, creando un escenario
muy diferente al de tiempos pasados. Es imprescindible educar en el uso de herramientas que
faciliten la interaccion de los jovenes con su entorno, asi como en los limites éticos y legales que
implica su uso. Por otro lado, el alumnado ha de ser capaz de integrar y vincular estos aprendizajes
con otros del resto de materias, dando coherencia y potenciando el dominio de los mismos. En 42
de ESO se debe proveer al alumno con las habilidades necesarias para adaptarse a los cambios
propios de las TIC, a fin de que el alumno adquiera la soltura necesaria con los medios
informaticos actuales para incorporarse con plenas competencias a la vida activa o para continuar

estudios.

La competencia digital queda definida en el marco europeo de referencia DigComp, en donde se

establecen sus cinco dmbitos de desempeiio: las areas de informacién, comunicacién, creacion de



contenido, seguridad y resolucién de problemas.

De manera concreta, el alumnado en Educacién Secundaria Obligatoria debe desarrollar la

competencia digital (CD) que le permita navegar, buscar y analizar informaciéon en la web,

comparando diferentes fuentes, y gestionar y almacenar archivos; usar aplicaciones de correo
electrénico, mensajeria, calendarios, redes sociales, blogs y otras herramientas digitales para
comunicarse, compartir, conectar y colaborar de forma responsable, respetuosa y segura; creary
editar documentos, hojas de calculo, presentaciones, bases de datos, imagenes y contenido
multimedia, conociendo los derechos de propiedad intelectual y las licencias de uso; emplear
técnicas de proteccidn personal, proteccion de datos, proteccion de identidad digital y proteccién
de equipos; resolver problemas a través de herramientas digitales, de forma auténoma y creativa,

seleccionando la herramienta digital apropiada al propésito.

El cardcter integrador de la competencia digital, permite desarrollar el resto de competencias
clave de una manera adecuada. De esta forma, la materia de Tecnologias de la Informacién y
Comunicacién contribuye a la competencia en comunicacion linglistica (CCL) al emplearse
herramientas de comunicacidn electrénica; la competencia matematica y las competencias bdsicas
en ciencia y tecnologia (CMCT), integrando conocimientos matematicos, cientificos y tecnolégicos
en contenidos digitales; la competencia de aprender a aprender analizando informacién digital y
ajustando los propios procesos de aprendizaje a los tiempos y a las demandas de las tareas y
actividades; las competencias sociales y civicas (CSC) interactuando en comunidades y redes; el
sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor, desarrollando la habilidad para transformar ideas;
la competencia en conciencia y expresiones culturales (CEC), desarrollando la capacidad estética y

creadora.

Las Tecnologias de Informacién y Comunicacién tienen un dmbito de aplicacién multidisciplinar,
gue permite contextualizar el proceso de ensefianza-aprendizaje a contenidos de otras materias, a
tematicas relativas al patrimonio de Andalucia y a los elementos transversales del curriculo,

mediante el uso de aplicaciones y herramientas informaticas.

Por ultimo, desde la materia de Tecnologias de la Informacién y Comunicacién se debe promover
un clima de respeto, convivencia y tolerancia en el ambito de la comunicacion digital, prestando

especial atencidn cualquier forma de acoso, rechazo o violencia; fomentar una utilizacidn critica,


https://www.mecd.gob.es/educacion/mc/lomce/el-curriculo/curriculo-primaria-eso-bachillerato/competencias-clave/digital.html

responsable, segura y autocontrolada en su uso; incentivar la utilizacion de herramientas de
software libre; minimizar el riesgo de brecha digital debida tanto a cuestiones geograficas como

socioeconémicas o de género; y a perfeccionar las habilidades para la comunicacion interpersonal.

MARCO LEGAL

La legislacion educativa que el Departamento ha tomado como referencia para esta Programacién
didactica es la relacionada con la regulacién actual de la etapa de ESO. Esta legislacién, organizada

por ambitos, es:

+ Sistema Educativo: LOMCE (Ley Orgdnica 8/2013 de 9 de diciembre para la Mejora de la
Calidad Educativa) y LEA (Ley 17/2007, de 10 de diciembre, de Educacién en Andalucia).

% Curriculo: Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre (por el que se establece el curriculo

bdsico de la Educacion Secundaria Obligatoria y bachillerato).

< Curriculo: Orden de 14 de Julio de 2016, (por el que se establece el curriculo bdsico de la

Educacion Secundaria Obligatoria y bachillerato en Andalucia).

OBIJETIVOS

Objetivos generales de la etapa educativa

Conforme a lo dispuesto en el articulo 11 del real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, la
educacion Secundaria obligatoria contribuird a desarrollar en los alumnos y en las alumnas las

capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los
demas, practicar la tolerancia, la cooperacién y la solidaridad entre las personas y grupos,
ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de trato y de
oportunidades entre mujeres y hombres, como valores comunes de una sociedad plural y

prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como

condicién necesaria para una realizacién eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio



d)

f)

g)

h)

j)

k)

de desarrollo personal.

Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre
ellos. Rechazar la discriminacidon de las personas por razén de sexo o por cualquier otra
condicién o circunstancia personal o social rechazar los estereotipos que supongan
discriminacion entre hombres y mujeres, asi como cualquier manifestacién de violencia

contra la mujer.

Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus
relaciones con los demds, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo,

los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacién bdsica en el

campo de las tecnologias, especialmente las de la informacién y la comunicacion.

Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas

en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido
critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar

decisiones y asumir responsabilidades.

Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana,
textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la

literatura.
Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de los

demas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacién

fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y



valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente
los hdbitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado de los seres vivos y el

medio ambiente, contribuyendo a su conservacién y mejora.

Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones

artisticas, utilizando diversos medios de expresién y representacion.

Objetivos de la materia

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

Utilizar ordenadores y dispositivos digitales en red, conociendo su estructura hardware,
componentes y funcionamiento, realizando tareas basicas de configuracién de los sistemas
operativos, gestionando el software de aplicacion y resolviendo problemas sencillos

derivados de su uso.

Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio para crear, organizar, almacenar, manipular
y recuperar contenidos digitales en forma de documentos, presentaciones, hojas de

calculo, bases de datos, imagenes, audio y video.

Seleccionar, usar y combinar aplicaciones informaticas para crear contenidos digitales que
cumplan unos determinados objetivos, entre los que se incluyan la recogida, el analisis, la

evaluacidn y presentacién de datos e informacién.

Comprender el funcionamiento de Internet, conocer sus multiples servicios, entre ellos la
world wide web o el correo electrénico, y las oportunidades que ofrece a nivel de

comunicacion y colaboracién.

Usar Internet de forma segura, responsable y respetuosa, sin difundir informacion privada,
conociendo los protocolos de actuacidn a seguir en caso de tener problemas debidos a

contactos, conductas o contenidos inapropiados.

Emplear las tecnologias de busqueda en Internet de forma efectiva, apreciando cémo se

seleccionan y organizan los resultados y evaluando de forma critica los recursos obtenidos.

Utilizar una herramienta de publicacion para elaborar y compartir contenidos web,

aplicando criterios de usabilidad y accesibilidad, fomentando habitos adecuados en el uso



de las redes sociales.

8) Comprender la importancia de mantener la informacién segura, conociendo los riesgos
existentes, y aplicar medidas de seguridad activa y pasiva en la proteccién de datos y en el

intercambio de informacion.

9) Comprender qué es un algoritmo, cdmo son implementados en forma de programa y cdmo

se almacenan y ejecutan sus instrucciones.

10) Desarrollar y depurar aplicaciones informaticas sencillas, utilizando estructuras de control,

tipos de datos y flujos de entrada y salida en entornos de desarrollo integrados.

CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE
APRENDIZAIJE

Los criterios de evaluacién y los estandares de aprendizaje de cada una de las materias de la etapa
son uno de los referentes fundamentales de la evaluacién. Se convierten de este modo en el
referente especifico para evaluar el aprendizaje del alumnado. Describen aquello que se quiere
valorar y que el alumnado debe de lograr, tanto en conocimientos como en competencias clave.

Responden a lo que se pretende conseguir en cada materia.

En su presentacion, asociamos los criterios de evaluacion a los estandares de aprendizaje para
este curso, desde donde podemos observar las competencias clave a las que se contribuye asi

como las evidencias para lograrlos.

Entendemos los contenidos como el conjunto de conocimientos, habilidades, destrezas y actitudes
gue contribuyen al logro de los objetivos de cada materia y etapa educativa y a la adquisicion de

competencias.

Asimismo se han sefialado mediante el formato subrayado los criterios de evaluacién minimos

gue han de superarse para considerarse aprobado dicho bloque.

Para facilitar el proceso de calificacion se le ha asociado a cada criterio una ponderacién sobre

10 en relacién al resto de criterios del bloque al que pertenece.



El tratamiento de los contenidos de la materia se ha organizado alrededor de los siguientes

bloques:

Bloque 1. Etica y estética en la interaccion en red.

Entornos virtuales: definicidn, interaccidn, habitos de uso, seguridad. Buscadores. Descarga e
intercambio de informacién: archivos compartidos en la nube, redes P2P y otras alternativas para
el intercambio de documentos. Ley de la Propiedad Intelectual. Intercambio y publicacién de
contenido legal. Software libre y software privativo. Materiales sujetos a derechos de autor y
materiales de libre distribucién alojados en la web. Identidad digital. Suplantacién de la identidad

en la red, delitos y fraudes.

Criterios de evaluacion ponderados estandares de aprendizaje

1. Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccién del individuo en su interaccion en

la red. CD, CSC. 4 puntos
a. Interactua con habitos adecuados en entornos virtuales.

b. Aplica politicas seguras de utilizacién de contrasefias para la proteccién de la

informacién personal.

2. Acceder a servicios de intercambio y publicacidon de informacidn digital con criterios de

seguridad y uso responsable. CD, CSC, CAA. 4 puntos

a. Realiza actividades con responsabilidad sobre conceptos como la propiedad y el

intercambio de informacion.

3. Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en la web. CD, SIEP, CSC.

2 puntos

a. Consulta distintas fuentes y navega conociendo la importancia de la identidad

digital y los tipos de fraude de la web.

b. Diferencia el concepto de materiales sujetos a derechos de autor y materiales de

libre distribucion.



Bloque 2. Ordenadores, sistemas operativos y redes.

Hardware y Software. Sistemas propietarios y libres. Arquitectura: Concepto clasico y Ley de
Moore. Unidad Central de Proceso. Memoria principal. Memoria secundaria: estructura fisica y
estructura ldégica. Dispositivos de almacenamiento. Sistemas de entrada/salida: Periféricos.
Clasificacion. Periféricos de nueva generacidon. Buses de comunicacién. Sistemas operativos:
Arquitectura. Funciones. Normas de utilizaciéon (licencias). Configuraciéon, administracion y
monitorizaciéon. Redes de ordenadores: Tipos. Dispositivos de interconexion. Dispositivos moviles.

Adaptadores de Red. Software de aplicacién: Tipos. Clasificacién. Instalaciéon. Uso.

Criterios de evaluacion ponderados estandares de aprendizaje

1. Utilizar y configurar equipos informaticos identificando los elementos que los configuran y

su funcién en el conjunto. CD, CMCT, CCL. 2 puntos

a. Realiza operaciones bdésicas de organizacién y almacenamiento de la
informacién.

b. Configura elementos basicos del sistema operativo y accesibilidad del equipo
informatico.

2. Gestionar la instalacidon y eliminacion de software de propdsito general. CD, CMCT. 2

puntos
a. Resuelve problemas vinculados a los sistemas operativos y los programas y
aplicaciones vinculados a los mismos.
3. Utilizar software de comunicacidn entre equipos y sistemas. CD, CCL, CSC. 2 puntos
a. Administra el equipo con responsabilidad y conoce aplicaciones de comunicacién
entre dispositivos.
4. Conocer la arquitectura de un ordenador, identificando sus componentes bdsicos y
describiendo sus caracteristicas. CD, CMC. 2 puntos
a. Analiza y conoce diversos componentes fisicos de un ordenador, sus

caracteristicas técnicas y su conexionado.

5. Analizar los elementos y sistemas que configuran |a comunicacién aldmbrica e inaldmbrica.

CD, CMCT, CSC. 2 puntos



a. Describe las diferentes formas de conexidén en la comunicacién entre dispositivos

digitales.

Bloque 3. Organizacion, diseio y produccion de informacion
digital.

Aplicaciones informaticas de escritorio. Tipos y componentes bdsicos. Procesador de textos:
utilidades y elementos de disefio y presentacion de la informacién. Hojas de calculo: cdlculo y
obtencién de resultados textuales, numéricos y graficos. Bases de datos: tablas, consultas,
formularios y generacion de informes. Disefio de presentaciones: elementos, animacion y
transicién de diapositivas. Dispositivos y programas de adquisicién de elementos multimedia:
imagen, audio y video. Aplicaciones de edicién de elementos multimedia: imagen, audio y video.
Tipos de formato y herramientas de conversidn de los mismos. Uso de elementos multimedia en la

elaboracidn de presentaciones y producciones.

Criterios de evaluacion ponderados estandares de aprendizaje

1. Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio para la produccidon de documentos. CD, CCL,

CMCT. 5 puntos

a. Elabora y maqueta documentos de texto con aplicaciones informaticas que
facilitan la inclusion de tablas, imdagenes, férmulas, graficos, asi como otras

posibilidades de disefio e interactia con otras caracteristicas del programa.

b. Produce informes que requieren el empleo de hojas de cdlculo, que incluyan

resultados textuales, numéricos y graficos.

c. Elabora bases de datos sencillas y utiliza su funcionalidad para consultar datos,

organizar la informacién y generar documentos.

2. Elaborar contenidos de imagen, audio y video y desarrollar capacidades para integrarlos en

diversas producciones. CD, CCL, CEC. 5 puntos

a. Integra elementos multimedia, imagen y texto en la elaboracion de

presentaciones adecuando el disefio y maquetacion al mensaje y al publico objetivo



al que va dirigido.

b. Emplea dispositivos de captura de imagen, audio y video y mediante software

especifico edita la informacidn y crea nuevos materiales en diversos formatos.

Bloque 4. Seguridad informatica.

Principios de la seguridad informatica. Seguridad activa y pasiva. Seguridad fisica y ldgica.
Seguridad de contrasefias. Actualizacién de sistemas operativos y aplicaciones. Copias de
seguridad. Software malicioso, herramientas antimalware y antivirus, proteccion y desinfeccion.
Cortafuegos. Seguridad en redes inaldmbricas. Ciberseguridad. Criptografia. Seguridad en redes
sociales, acoso y convivencia en la red. Certificados digitales. Agencia Espaiiola de Proteccidén de

Datos.

Criterios de evaluacion ponderados estandares de aprendizaje

1. Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccion de datos y en el

intercambio de informacién. CD, CSC. 10 puntos

a. Analiza y conoce diversos dispositivos fisicos y las caracteristicas técnicas, de

conexionado e intercambio de informacion entre ellos.
b. Conoce los riesgos de seguridad y emplea habitos de proteccion adecuados.

c. Describe la importancia de la actualizacién del software, el empleo de antivirus y

de cortafuegos para garantizar la seguridad.

Bloque 5. Publicacion y difusion de contenidos.

Visidon general de Internet. Web 2.0: caracteristicas, servicios, tecnologias, licencias y ejemplos.
Plataformas de trabajo colaborativo: ofimatica, repositorios de fotografias y marcadores sociales.
Disefio y desarrollo de paginas web: Lenguaje de marcas de hipertexto (HTML), estructura,
etiquetas y atributos, formularios, multimedia y graficos. Hoja de estilo en cascada (CSS).
Accesibilidad y usabilidad (estandares). Herramientas de disefio web. Gestores de contenidos.

Elaboracién y difusidon de contenidos web: imdgenes, audio, geolocalizacidn, videos, sindicacion de



contenidos y alojamiento.

Criterios de evaluacion ponderados estandares de aprendizaje

1. Utilizar diversos dispositivos de intercambio de informacién conociendo las caracteristicas

y la comunicacién o conexion entre ellos. CD, CCL, CSC. 2 puntos

a. Realiza actividades que requieren compartir recursos en redes locales y

virtuales.

2. Elaborar y publicar contenidos en la web integrando informacidn textual, numeérica, sonora

y grafica. CD, CMCT, CCL. 6 puntos
a. Integray organiza elementos textuales y graficos en estructuras hipertextuales.

b. Disefna paginas web y conoce los protocolos de publicacidn, bajo estandares

adecuados y con respeto a los derechos de propiedad.

3. Conocer los estandares de publicaciéon y emplearlos en la produccion de paginas web y

herramientas TIC de caracter social. CD, CSC. 2 puntos

a. Participa colaborativamente en diversas herramientas TIC de cardcter social y

gestiona los propios.

Bloque 6. Internet, redes sociales, hiperconexion.

Internet: Arquitectura TCP/IP. Capa de enlace de datos. Capa de Internet. Capa de Transporte.
Capa de Aplicacién. Protocolo de Internet (IP). Modelo Cliente/Servidor. Protocolo de Control de la
Transmision (TCP). Sistema de Nombres de Dominio (DNS). Protocolo de Transferencia de
Hipertexto (HTTP). Servicios: World Wide Web, email, voz y video. Buscadores. Posicionamiento.
Configuracidon de ordenadores y dispositivos en red. Resolucién de incidencias bdsicas. Redes
sociales: evolucién, caracteristicas y tipos. Canales de distribucion de contenidos multimedia.

Acceso a servicios de administracion electrénica y comercio electrénico.

Criterios de evaluacion ponderados estandares de aprendizaje

1. Desarrollar habitos en el uso de herramientas que permitan la accesibilidad a las



producciones desde diversos dispositivos moviles. CD, CSC. 4 puntos

a. Elabora materiales para la web que permiten la accesibilidad a la informacién

multiplataforma.

b. Realiza intercambio de informacién en distintas plataformas en las que esta

registrado y que ofrecen servicios de formacion, ocio, etc.

c. Sincroniza la informacion entre un dispositivo movil y otro dispositivo.

informacidn a través de redes sociales y plataformas. CD, CSC. 4 puntos

a. Participa activamente en redes sociales con criterios de seguridad.

3. Conocer el funcionamiento de Internet, identificando sus principales componentes y los

protocolos de comunicacién empleados. CMCT, CD, CAA. 2 puntos

a. Emplea canales de distribucidon de contenidos multimedia para alojar materiales

propios y enlazarlos en otras producciones.

TEMPORALIZACION

A continuacién se propone una estimacion de la distribucion temporal de los contenidos. Esta
propuesta es orientativa y podria estar sujeta a modificaciones debido a la diversidad de grupos y

profesores/as que imparten esta materia.

Asimismo no tendria sentido si el/la profesor/a de esta asignatura hiciese uso de la estrategia de
ensefianza-aprendizaje ABP’ en la que se trabajan los contenidos de manera transversal y
dependera de la naturaleza del proyecto que se trabajen unos u otros.

Bloque Tematico

Blogue 1. Etica y estética en la red

Bloque 2. Ordenadores, sistemas operativos y redes

! para mas informacién véase el ANEXO |



Blogue 3. Organizacion, disefio y produccion de informacion

20 digital
Bloque 4. Seguridad informdtica
30 Blogue 5. Publicacion y difusion de contenidos

Bloque 6. Internet, redes sociales, hiperconexion

METODOLOGIA

La metodologia que se expone a continuacién contempla una serie de normas orientadoras y de
procedimientos que responden a los principios didacticos de la investigacién-accion como eje del
aprendizaje del alumno, de la actuacién del profesor y de todo el proyecto curricular. En funcién

de la estrategia adoptada, entre nuestras orientaciones estarian las siguientes:
« Motivar a los alumnos y alumnas en el trabajo que van a realizar:

> Para ello debemos procurar que los problemas surjan de muy distintos contextos,

utilizar diferentes recursos y hacer ver al alumnado que su trabajo sirve para algo.

> Otra fuente de motivacidn suele ser permitir al alumno en la seleccion de contenidos y
conocer los intereses personales de cada uno de ellos para poder programar

actividades atractivas.

> Potenciar el uso de las TIC (redes sociales, smartphones, aplicaciones web, Pcs, etc.).
Dichos medios son usados por jovenes y adultos para aprender, comunicarse, trabajary
en definitiva estdn profundamente implantados en la sociedad por lo que son

elementos muy importantes para ellos.
> Usar técnicas de gamificacion como potenciadores de la motivacién como:

m Insignias. Se implicara a los alumnos en el disefio y eleccion de las reglas y criterios
de concesion de las mismas. Podrian existir unas insignias que certifiquen el nivel
de experiencia en algun tema y que permitan a los poseedores conceder dichas

insignias.

m Uso de roles en los trabajos en equipos. Se implicardn en la elaboracidn de la lista
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de roles a usar.
> Plantear actividades variadas.
> Autoevaluacién y evaluacién entre pares.
> Cambiar de contextos, lugares, posiciones en clase.
> Fomentar la participacion en actividades extraescolares.
> Difundir noticias sobre eventos y novedades sobre la materia.
> Usar el refuerzo positivo.

> Permitir conocer al alumno el estado de su aprendizaje con frecuencia para que puedan

ser conscientes de su evolucidn, de que estan mejorando.

Tener en cuenta los conocimientos previos del alumno. Partir de las ideas previas o
intuiciones de los alumnos, de sus errores y de su propia légica serd el camino para

afrontar con cierto éxito la resolucién de problemas.

Estructurar claramente los contenidos en los esquemas conceptuales. Para ello deberd

servir de guia la secuenciacién de contenidos.
Simular y construir modelos.
Plantear ejercicios interdisciplinares.

Tratar la diversidad. Se ofrecera al grupo actividades de diferente dificultad y de ampliacién
o profundizacién, teniendo en cuenta el esfuerzo realizado independientemente de la

complejidad del ejercicio.
Plantear trabajos en grupo para fomentar la cooperacién.

Hacer participe al alumno en la creacién de contenidos y eleccidn de las materias sobre las

que trabajar.

Ofrecer los criterios de evaluacion detallados junto con los enunciados de las actividades.
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% Tener en cuenta los diferentes estilos de aprendizaje planteando actividades variadas y

materiales en diferentes formatos y medios.

La consecucion de estas dindmicas se llevard a cabo a través de una metodologia flexible
(ajustando las propuestas al ritmo de aprendizaje de cada alumno), activa (el alumno es el
protagonista de su propio aprendizaje), participativa (favoreciendo el trabajo en equipo,
fomentando el compafierismo y cooperacion) y creativa (se propondran actividades de

indagacién).

En cada unidad diddctica se tendrdn en cuenta los siguientes principios de intervencion, durante la

ejecucidn de todas las unidades y en cada una de las sesiones:

2
°o

Principio de individualizacion: atendiendo en todo momento a las caracteristicas

individuales de alumnos y alumnas.

% Principio de socializacion: para que se integren en el grupo y aprendan a respetar las
normas basicas establecidas en el ROF y el Departamento de Informatica en el proyecto

curricular del ciclo.

% Refuerzo positivo: procurando motivarlos y animarlos en todo momento a lo largo de las

sesiones.

% Principio de actividad: evitando en la medida de lo posible largos parones, tanto en las

explicaciones como en la ejecucion de las distintas actividades.

< Se evitard, por parte del alumnado, cualquier tipo de comportamiento que pueda suponer

algun tipo de discriminacion.

Bajo todas estas premisas se recomienda como estrategia éptima de ensefianza-aprendizaje el
aprendizaje basado en proyectos o ABP?. La eleccién de esta estrategia significaria que los
contenidos irian distribuidos de manera transversal en cada proyecto. Por ejemplo, si el proyecto
versa sobre la programacion de un videojuego como hilo conductor se puede trabajar la edicion de
documentos para la elaboracidn del manual de usuario. Ya que uno de los principios del ABP es

gue se ha de partir de los intereses del alumnado no se puede estimar previamente cudl serd la

2VVéase ANEXO |



tematica de los proyectos que se usardn como hilos conductores de los contenidos. Una vez se
comience a trabajar con cada grupo de alumnos/as se identificaran cudles son dichos intereses e
inquietudes a través de cuestionarios o dinamicas en clase para posteriormente proponer una

serie de temas a su eleccidn sobre los que trabajar.

EVALUACION Y CALIFICACION

La evaluacién no es un juicio terminal del proceso, sino que las actividades de evaluacion estan
incluidas dentro de las propias actividades de ensefanza-aprendizaje cumpliendo esta una serie de
funciones: identificacion, diagndstico, orientacion y motivacion. No se trata de hacer estudiar al
alumno para el examen, se trata de exponerlo ante una situacion problematica y ver si es capaz de

aplicar lo aprendido en situaciones parecidas.

Desde esta perspectiva, la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado, entre sus

caracteristicas, diremos que sera:

« Formativa ya que propiciara la mejora constante del proceso de ensefanza- aprendizaje.
Dicha evaluacion aportard la informacion necesaria, al inicio de dicho proceso y durante su
desarrollo, para adoptar las decisiones que mejor favorezcan la consecucién de los
objetivos educativos y la adquisicion de las competencias clave; todo ello, teniendo en

cuenta las caracteristicas propias del alumnado y el contexto del centro docente.

7
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Criterial por tomar como referentes los criterios de evaluacion de las diferentes materias
curriculares. Se centrara en el propio alumnado y estara encaminada a determinar lo que
conoce (saber), lo que es capaz de hacer con lo que conoce (saber hacer) y su actitud ante
lo que conoce (saber ser y estar) en relacién con cada criterio de evaluacion de las materias
curriculares.

» integradora por tener en consideracion la totalidad de los elementos que constituyen el

<,

curriculo y la aportacion de cada una de las materias a la consecucidon de los objetivos
establecidos para la etapa y el desarrollo de las competencias clave, si bien, su caracter
integrador no impedird que el profesorado realice de manera diferenciada la evaluacién de
cada materia en funcidn de los criterios de evaluacién y los estandares de aprendizaje

evaluables que se vinculan con los mismo.
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« Continua (inicial, sumativa y procesual) por estar integrada en el propio proceso de
ensefianza y aprendizaje y por tener en cuenta el progreso del alumnado durante el
proceso educativo, con el fin de detectar las dificultades en el momento en el que se
produzcan, averiguar sus causas y, en consecuencia, adoptar las medidas necesarias que le

permitan continuar su proceso de aprendizaje.

La evaluacion tendra en cuenta el progreso del alumnado durante el proceso educativo y se
realizara conforme a criterios de plena objetividad. Para ello, se seguiran los criterios y los
mecanismos para garantizar dicha objetividad del proceso de evaluacion establecidos en el

Proyecto Educativo del Centro.

Criterios de calificacion

Como resultado del proceso de calificacion y de la aplicaciéon de los criterios ponderados de
evaluacidn y estandares de evaluacidn, se formulard en cada uno de los trimestres y al finalizar el
curso académico, una valoracidon positiva o negativa del conjunto de la materia la cual se

expresara en un nimero entero de 1 a 10.

Sera condicién indispensable que se haya adquirido una valoracién media (sobre baja, media, alta)
de los criterios de evaluacion minimos sefialados en cada bloque de contenidos en el epigrafe

Bloques de Contenidos.

Técnicas de evaluacion

+* Observacion

o

* Dialogo y entrevistas

R?
°o

Pruebas orales y/o escritas.

R
%

Cuestionarios.

X3

% Trabajos en equipo.

R
°o

Exposiciones orales.
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¢ Co-evaluacion.
% Auto-evaluacion.

% Otros.

Instrumentos de evaluacion

o

* Hoja de calculo de calificaciones, actitudes y en definitiva cualquier indicio del estado del

proceso de enseflanza-aprendizaje de cada aprendiz.
< Moddulo de calificaciones de Moodle
% Rubricas.
« Listas de comprobacién de criterios de evaluacion asociados a las competencias.
« Portfolios del trabajo realizado por el aprendiz.
+ Cuestionarios.
% Examenes orales y escritos.

+ Insignias.

Procedimiento de evaluacion del alumnado

Evaluacion inicial

La evaluacidn inicial se realizard por el equipo docente del alumnado durante el primer mes del
curso escolar con el fin de conocer y valorar la situacién inicial del alumnado en cuanto al grado de
desarrollo de las competencias clave y al dominio de los contenidos de las distintas materias.
Tendra en cuenta el andlisis de los informes personales de la etapa o el curso anterior
correspondientes a los alumnos y a las alumnas de su grupo, otros datos obtenidos por el
profesorado sobre el punto de partida desde el que el alumno o la alumna inicia los nuevos

aprendizajes.

Dicha evaluacion inicial tendrd cardcter orientador y serd el punto de referencia del equipo



docente para la toma de decisiones relativas al desarrollo del curriculo por parte del equipo

docente y para su adecuacion a las caracteristicas y a los conocimientos del alumnado.

El equipo docente, como consecuencia del resultado de la evaluacidn inicial, adoptara las medidas
pertinentes de apoyo, ampliacion, refuerzo o recuperacién para aquellos alumnos y alumnas que
lo precisen o de adaptacién curricular para el alumnado con necesidad especifica de apoyo

educativo.

Evaluacion continua

La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado tendra en cuenta tanto el progreso general

del alumnado a través del desarrollo de los distintos elementos del curriculo.

La evaluacidon tendrd en consideraciéon tanto el grado de adquisiciéon de las competencias clave
como el logro de los objetivos de la etapa. El curriculo esta centrado en el desarrollo de
capacidades que se encuentran expresadas en los objetivos de las distintas materias curriculares
de la etapa. Estos parecen secuenciados mediante criterios de evaluacion y sus correspondientes
estdndares de aprendizaje evaluables que muestran una progresién en la consecucién de las

capacidades que definen los objetivos.

Los criterios de evaluacidn y sus correspondientes estandares de aprendizaje seran el referente
fundamental para valorar el grado de adquisicién de las competencias clave, a través de las

diversas actividades y tareas que se desarrollen en el aula.

En el contexto del proceso de evaluacién continua, cuando el progreso de un alumno o alumna no
sea el adecuado, se estableceran medidas de refuerzo educativo. Estas medidas se adoptaran en
cualquier momento del curso, tan pronto como se detecten las dificultades y estaran dirigidas a

garantizar la adquisicidon de las competencias imprescindibles para continuar el proceso educativo.

La evaluacidon de los aprendizajes del alumnado se llevara a cabo mediante las distintas
realizaciones del alumnado en su proceso de ensefianza-aprendizaje a través de diferentes

contextos o instrumentos de evaluacién, que comentaremos con mas detalle en el cdmo evaluar.

Evaluacion final o sumativa



Es la que se realiza al término de un periodo determinado del proceso de ensefianza-aprendizaje
para determinar si se alcanzaron los objetivos propuestos y la adquisicion prevista de las

competencias clave y, en qué medida los alcanzé cada alumno o alumna del grupo-clase.

Es la conclusién o suma del proceso de evaluacion continua en la que se valorara el proceso global
de cada alumno o alumna. En dicha evaluacién se tendran en cuenta tanto los aprendizajes
realizados en cuanto a los aspectos curriculares de cada materia, como el modo en que desde

estos han contribuido a la adquisicidn de las competencias clave.

El nivel competencial adquirido por el alumnado se reflejard al final de cada curso de acuerdo con
la secuenciacién de los criterios de evaluacién y con la concrecidn curricular detallada en las
programaciones diddcticas, mediante los siguientes términos: Iniciado (I), Medio (M) y Avanzado

(A).

La evaluacién del alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo se regird por el
principio de inclusién y asegurard su no discriminacion y la igualdad efectiva en el acceso y la
permanencia en el sistema educativo. El Departamento de Orientacidn del centro elaborard un
informe en el que se especificardn los elementos que deben adaptarse para facilitar el acceso a la
evaluacion de dicho alumnado. Con caracter general, se estableceran las medidas mas adecuadas
para que las condiciones de realizacion de las evaluaciones incluida la evaluacion final de etapa, se
adapten al alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo. En la evaluacidn del alumnado
con necesidad especifica de apoyo educativo participara el departamento de orientacion y se

tendra en cuenta la tutoria compartida a la que se refiere la normativa vigente.

Mecanismos de recuperacion

Se procurard siempre que sea posible proveer al alumnado de mecanismo para la recuperacién de
evaluaciones suspensas. En junio aquellos alumnos que no aprueben por evaluaciones se les
realizardn una prueba o se le propondra una entrega de algin trabajo de las evaluaciones
suspensas. Si el alumno no superara la asignatura en Junio, en la convocatoria extraordinaria de

Septiembre se realizara una prueba escrita que debera ser superada con un 5.

Con el fin de minimizar en lo posible el nUmero de alumnos suspensos se llevaran a cabo una serie



de acciones, si bien se podran adoptar otras si ello fuese necesario:

* Fijacion y distribucién de los criterios y estdndares de aprendizaje mas importantes de las

<,

unidades didacticas, indicandoselos a los alumnos para que vayan mas directamente a su

preparacién y consecucion.

R
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Distribucion de actividades particulares para la consecucién de los mismos.
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Andlisis de los errores mas comunes observados, para su posterior correccion en clases
especiales destinadas a la recuperacién de los alumnos que la necesiten, y a la vez de

ampliacion para aquellos otros que hayan superado los objetivos.

O
°o

Entrevistas personales con los alumnos mas rezagados para, desde el conocimiento mas

exhaustivo, ir a suplir sus deficiencias.

MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Las actuaciones previstas en esta programacion diddctica contemplan intervenciones educativas
dirigidas a dar respuesta a las diferentes capacidades, ritmos y estilos de aprendizaje,
motivaciones, intereses, situaciones socioecondmicas y culturales, linglisticas y de salud del
alumnado, con la finalidad de facilitar el acceso a los aprendizajes propios de esta etapa asi como
la adquisicion de las competencias clave y el logro de los objetivos, con objeto de facilitar que todo

el alumnado alcance la correspondiente titulacion.

La metodologia propuesta y los procedimientos de evaluacidon planificados posibilitan en el
alumnado la capacidad de aprender por si mismo y promueven el trabajo en equipo, fomentando
especialmente una metodologia centrada en la actividad y la participacion del alumnado, que
favorezca el pensamiento racional y critico, el trabajo individual y cooperativo del alumnado en el

aula, que conlleve la lectura y la investigacidn, asi como las diferentes posibilidades de expresion.

Como primera medida de atencion a la diversidad natural en el aula, se proponen actividades y
tareas en las que el alumnado pondra en practica un amplio repertorio de procesos cognitivos,
evitando que las situaciones de aprendizaje se centren, tan solo, en el desarrollo de algunos de

ellos, permitiendo un ajuste de estas propuestas a los diferentes estilos de aprendizaje.

Otra medida es la inclusion de actividades y tareas que requerirdn la cooperacién y el trabajo en

equipo para su realizacion. La ayuda entre iguales permitird que el alumnado aprenda de los



demads estrategias, destrezas y habilidades que contribuiran al desarrollo de sus capacidadesy a la

adquisicion de las competencias clave.

Las distintas unidades diddcticas elaboradas para el desarrollo de esta programacion diddctica
contemplan sugerencias metodolégicas y actividades complementarias que facilitan tanto el
refuerzo como la ampliacién para alumnado. De igual modo cualquier unidad didactica y sus
diferentes actividades seran flexibles y se podran plantear de forma o en nimero diferente a cada

alumno o alumna.

Ademads se podran implementar actuaciones de acuerdo a las caracteristicas individuales del
alumnado, propuestas en la normativa vigente y en el proyecto educativo, que contribuyan a la
atenciéon a la diversidad y a la compensacion de las desigualdades, disponiendo pautas y
facilitando los procesos de deteccion y tratamiento de las dificultades de aprendizaje tan pronto
como se presenten, incidiendo positivamente en la orientacién educativa y en la relacién con las

familias para que apoyen el proceso educativo de sus hijas e hijos.

Estas actuaciones se llevardn a cabo a través de medidas de caracter general con criterios de
flexibilidad organizativa y atencion inclusiva, con el objeto de favorecer la autoestima y
expectativas positivas en el alumnado y en su entorno familiar y obtener el logro de los objetivos y
las competencias clave de la etapa: Agrupamientos flexibles y no discriminatorios,
desdoblamientos de grupos, apoyo en grupos ordinarios, programas y planes de apoyo, refuerzoy

recuperacion y adaptaciones curriculares.

Estas medidas inclusivas han de garantizar el derecho de todo el alumnado a alcanzar el maximo
desarrollo personal, intelectual, social y emocional en funcién de sus caracteristicas vy
posibilidades, para aprender a ser competente y vivir en una sociedad diversa en continuo proceso

de cambio, con objeto de facilitar que todo el alumnado alcance la correspondiente titulaciéon.

En cuanto a estas necesidades individuales, serd necesario detectar qué alumnado requiere mayor
seguimiento educativo o personalizacion de las estrategias para planificar refuerzos o
ampliaciones, gestionar convenientemente los espacios y los tiempos, proponer intervencion de
recursos humanos y materiales, y ajustar el seguimiento y la evaluacién de sus aprendizajes. A tal

efecto, el Decreto 110/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacidn y el curriculo



del Bachillerato en la Comunidad Autdnoma de Andalucia determina que al comienzo del curso o
cuando el alumnado se incorpore al mismo, se informard a este y a sus padres, madres o
representantes legales, de los programas y planes de atencién a la diversidad establecidos en el
centro e individualmente de aquellos que se hayan disefiado para el alumnado que los precise,
facilitando a la familias la informacién necesaria a fin de que puedan apoyar el proceso educativo
de sus hijos e hijas. Con la finalidad de llevar cabo tales medidas, es recomendable realizar un
diagnéstico y descripcién del grupo o grupos de alumnado a los que va dirigida esta programacion
didactica, asi como una valoraciéon de las necesidades individuales de acuerdo a sus
potencialidades y debilidades, con especial atencién al alumnado que requiere medidas
especificas de apoyo educativo (alumnado de incorporacién tardia, con necesidades educativas
especiales, con altas capacidades intelectuales...). Para todo ello, un procedimiento muy adecuado
serd la evaluacién inicial que se realiza al inicio del curso en la que se identifiquen las
competencias que el alumnado tiene adquiridas, mas alld de los meros conocimientos, que les

permitiran la adquisicidon de nuevos aprendizajes, destrezas y habilidades.

Respecto al grupo serd necesario conocer sus debilidades y fortalezas en cuanto a la adquisicién
de competencias clave y funcionamiento interno a nivel relacional y afectivo. Ello permitira
planificar correctamente las estrategias metodoldgicas mas adecuadas, una correcta gestion del
aula y un seguimiento sistematizado de las actuaciones en cuanto a consecucion de logros

colectivos.

MATERIAL DE TRABAJO

» Texto Base: No se usara libro de texto. Se facilitardan materiales diversos en formato

electrénico.

% Libreta de trabajo: No serd necesaria. Todas las entregas se realizaran en la plataforma

Moodle de la asignatura y/o en otras plataformas.

<,

* Pendrive USB: En algunas ocasiones sera necesario que el alumnado hago uso de un

pendrive para guardar archivos.



ANEXO I. EL APRENDIZAJE BASADO EN PROYECTOS

El aprendizaje basado en proyectos es una metodologia o estrategia de enseifanza en la que los
estudiantes programan, ponen en practica y evallan proyectos que tienen aplicaciones reales mas
alla de la clase. Los proyectos suelen ser interdisciplinares, centrados en el alumno y con objetivos
a largo plazo. Las raices del aprendizaje por proyectos se encuentran en la aproximacién
constructivista emergente del trabajo de psicdlogos y educadores como Vygotsky, Bruner, Piaget o
Dewey, pero es a partir de 1990 cuando el Buck Institude for Education empieza a promover el
ABP (Aprendizaje Basado en Proyectos) y define y sistematiza dicho modelo de aprendizaje.

El punto fuerte de esta estrategia metodoldgica es que los estudiantes lo encuentran divertido,
motivante y supone un reto para ellos porque juegan un rol activo en la eleccidn del proyecto y en

el proceso completo de planificacidon, ejecucién y evaluacién.

Principios

< Aprendizaje centrado en los alumnos y dirigido por ellos con la ayuda del profesor: Los
alumnos no sélo memorizan o recogen informacién sino que aprenden haciendo. Las
lecciones magistrales se caracterizan porque los alumnos estan sentados en fila orientados
hacia el profesor que desde su posicion habla a los alumnos que deben escuchar en silencio
lo que éste les dice. En el ABP los alumnos crean el contenido, se ensefan unos a otros,
programan los tiempos y realizan el proyecto. El rol del profesor es ayudar a los alumnos a
consensuar ideas y orientarles hacia el desarrollo de contenidos. En el ABP, la mayor parte
del tiempo son los alumnos los que hablan y el profesor escucha. La estructura tradicional
del espacio del aula pierde sentido, ya que los alumnos tendran que moverse, levantarse,
consultar diferentes fuentes, relacionarse con otros y obtener apoyo visual desde

diferentes lugares, no sélo la pizarra.

O
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Un proyecto tiene tres etapas bien definidas: fase previa, desarrollo y final: Es importante
qgue los alumnos conozcan bien estas etapas y que el profesor ayude a definirlas. Cada una
de las fases debe tener una duracion y unas tareas concretas. Con el tiempo los alumnos
son capaces de programar solos estas fases, pero al principio necesitaran la ayuda del
profesor para hacerlo.

La primera fase es la fase previa. Se caracteriza porque es una fase de motivacién hacia la
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tarea, investigacion previa y planificacion. La segunda fase supondra la mayor parte del
tiempo del proyecto y se utilizara para la realizacidon de las actividades encaminadas al
desarrollo del producto final. La ultima fase sera la exposicién del producto y su evaluacion.
El contenido debe ser significativo para los alumnos y directamente conectado con su
realidad: El ABP “engancha” al alumno porque éste siente que lo que aprende le es
cercano y es importante para él. Partir de sus intereses y necesidades es esencial para
conseguir el éxito del proyecto. La mayoria de los contenidos que las editoriales
desarrollan en los libros de texto estdn muy alejados de la realidad del alumnado.

El constructivismo se basa en el aprendizaje apoyado en conocimientos o ideas previas. En
el ABP es fundamental partir de lo que ya conocen los alumnos, que ellos puedan “agarrar”
el contenido y no sea todo absolutamente desconocido y nuevo.

Incluye proceso de investigacion: La investigacion en un proyecto va mas alld de la
realizacion de una Webquest (aunque esta pueda ser una excelente herramienta para
comenzar). La idea es profundizar lo maximo en contenido en concreto, ver hasta dénde
pueden llegar los alumnos sin ponerles un limite. El profesor debe ayudar a filtrar qué
informacién es mas adecuada o fiable, pero el alumnado debe ir poco a poco adquiriendo
la capacidad para obtener informacidn por si mismo y tras analizarla, convertirla en
conocimiento.

Tiene metas relacionadas con el desarrollo del curriculum: El principal reto del profesor es
vincular el proyecto con el curriculum de forma que nos aseguremos que estamos
cumpliendo los minimos que exige el centro educativo, la comunidad o el estado.

El profesor puede plantear el tema general del proyecto para dejar después libertad a los
alumnos en su desarrollo o bien guiar el desarrollo del producto final hacia los contenidos
curriculares. Esta segunda opcidén es mucho mas complicada.

Desarrollo de competencias relacionadas con lo académico, con la vida y con el mundo
laboral: En el ABP el desarrollo de competencias cobra una mayor importancia por encima
de la memorizacién de contenidos. Los proyectos ayudan a los alumnos a adquirir
destrezas relacionadas con la comunicacidn, la investigacion, la reflexién, el conocimiento
de uno mismo, la relacién con los demds, uso de diferentes lenguajes, uso de nuevas
tecnologias, etc.

Centrado en el trabajo en equipo: No todos los proyectos se hacen a través del trabajo en



equipo pero éste permite realizar trabajos mas elaborados y les ofrece estrategias para
aprender a trabajar juntos, dividir tareas o ensefiar unos a otros aprovechando los puntos

fuertes de cada miembro del equipo.
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Tiene como resultado final un producto tangible: En la realizacién de los proyectos los
alumnos tendran que ponerse en la piel de expertos en la materia (poetas, escultores,
historiadores, cientificos, etc.) y tendran que desarrollar productos que harian esos
expertos (poemas, esculturas, ensayos, experimentos, etc.)

Trabajar con productos tangibles acerca los contenidos a los alumnos, les permite aprender

a través de diferentes canales. La mayoria de las inteligencias requeridas en la realizacion

de productos suelen ser las que permiten a los alumnos obtener aprendizajes mas estables

y duraderos.

« El producto final es mostrado o presentado ante una audiencia que puede evaluar el
trabajo: Compartir el trabajo final con una audiencia permite a los alumnos mostrar a los
demads lo que han aprendido y obtener un feedback inmediato de su aprendizaje. Ademas,
mostrar el trabajo a los demds es un potente elemento motivador para los alumnos que
guerran mostrar lo mejor de si mismos.

Algunas formas de crearse una audiencia puede ser hacer una presentacion oral, hacer una
exposicidon en los pasillos, hacer un congreso o una feria de ciencias, invitar a los padres a
una presentacion, crear un video y colgarlo en internet, crear un blog del proyecto...

< Permite al alumno evaluarse y reflexionar sobre su propio aprendizaje: El alumno puede

evaluar su propio trabajo y el del grupo a partir de la utilizacion de rdbricas que en algunos

casos han podido ser disefadas por el propio grupo de trabajo. El proceso de
autoevaluacion es fundamental para desarrollar un pensamiento critico y reflexivo sobre el

aprendizaje.

Las herramientas de aprendizaje en el ABP son reales y tangibles y perduran en el tiempo

(portfolios, pdster, grabacion, etc.)
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